EinfUhrung in QUDE
Wofur brauche ich QUDE?

QUDE steht fur "QBRX Universeller Datenpunkt-Editor" und ermdglicht Ihnen, in einer einfachen grafischen Benutzeroberflache, individuelle
Berechnungen und Regeln zu definieren. Es kann derzeit fur die folgenden Zwecke verwendet werden:

1. Benutzerdefinierte Datenpunkte (Meine Datenpunkte) — Erstellen sie Berechnungen aus Datenpunkten und Eigenschaften Ihrer Facilities als
eigene Auswertungen unter "Meine Datenpunkte”. Die errechneten Datenpunkte kénnen Sie dann z.B. in Diagrammen grafisch auswerten. Nur
Sie kdnnen diese Datenpunkte sehen.

2. Berechnete Facility-Datenpunkte — Auch bei der individuellen Berechnung von Datenpunkten an Facilities findet QUDE Verwendung. Hier
kénnen Sie als Basis auf Datenpunkte und Eigenschaften aller Facilities zurtickgreifen. So kénnen Sie z.B. Kennzahlen ganz nach lhren
Bedurfnissen berechnen.

3. Meldungsregeln — Definieren Sie eigene Regeln, nach denen QBRX fiir Sie Meldungen generiert, abhéngig von den Zeitverlaufen der
Datenpunkte. Natirlich durfen auch hier Facility-Eigenschaften einbezogen werden, welche z.B. als Grenzwert dienen kénnen.

@ Hilfreiche Beitrage

Fir einen guten Start in QUDE haben wir aul3erdem ein paar hilfreiche Anwendungsbeispiele fiir Sie vorbereitet:

® Berechnungsregeln fiir Datenpunkte erstellen
® Berechnungsregeln fiir Meldungsregeln erstellen
® Einbinden von Zeitplénen in Berechnungsregeln

Die Benutzeroberflache

QUDE o6ffnen

Um QUDE zu 6ffnen, miissen Sie auf den Puzzle-Button klicken.
Den Button finden Sie an den folgenden Stellen:

® Benutzerdefinierten Datenpunkte (Meine Datenpunkte): Wahlen Sie einen Datenpunkt aus. Der Button befindet sich auf der rechten Seite.
® Facility-Datenpunkte: Wahlen Sie einen Datenpunkt aus. Klicken Sie auf den Stift-Button, um zum Bearbeitungsmodus zu wechseln. An der

gleichen Stelle erscheint nun der QUDE-Button.
® Meldungsregeln: Klicken Sie in der Facility-Meldungsubersicht auf den Zahnrad-Button in der oberen, rechten Ecke. Wahlen Sie eine
Meldungsregel aus. Der Button befindet sich auf der rechten Seite.
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Toolbox

Arbeitsflache

fiir Berechnungsregeln Quell-Datenpunkte
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Guell-Eigenschaften
Arbeitsfl | Hier kdnnen Sie sich eine Berechnungsregel zusammenstellen. Diese besteht, abhéngig von lhren Bedirfnissen, aus einer Kombination von
ache Blécken aus der Toolbox.
Achtung: Die Blocke der Berechnungsregel werden von oben nach unten abgearbeitet. Alle Blocke auf der Arbeitsflache flieRen in die
Berechnung mit ein. Sie missen dafir nicht unbedingt miteinander verbunden sein, es ist jedoch empfehlenswert, moglichst viele
miteinander zu kombinieren.
Toolbox | Inder linken Sidebar finden Sie die unterschiedlichen Bldcke, die Sie zum Erstellen von Berechnungsregeln benétigen. Ziehen Sie die
Bldcke einfach per Drag-and-Drop auf die Arbeitsflache. Jeder Block kann beliebig oft verwendet werden.
Quell- Im oberen rechten Bereich finden Sie die Liste der Datenpunkte, die in die Berechnung einbezogen werden kénnen. Uber das Suchfeld
Datenpu | konnen neue Datenpunkte zur Liste hinzugefiigt und im Anschluss in passenden Blocken auf der Arbeitsflache ausgewahlt werden.
nkte
Tipp: Sie kbnnen den Datenpunkten eigene Kurzbezeichnungen geben, um lhre Berechnungsregeln ibersichtlicher zu machen.
Quell- Im unteren rechten Bereich finden Sie die Liste der Facility-Eigenschatften, die in die Berechnung einbezogen werden kénnen. Uber das
Eigensc | Suchfeld kénnen neue Eigenschaften zur Liste hinzugefiigt und im Anschluss in passenden Blocken auf der Arbeitsflache ausgewahlt werde
haften n.

Tipp: Sie kdnnen den Eigenschaften eigene Kurzbezeichnungen geben, um lhre Berechnungsregeln Uibersichtlicher zu machen.

{D Hilfreiche Beitrage

Hier finden Sie einen Beitrag zu allen Blécken, die Ihnen in QUDE zur Verfligung stehen.

Die Funktionsweise von QUDE

® Bei QUDE stehen Blocke fur Befehle innerhalb eines Programms - Visuelle Blocke werden genutzt, um Berechnungsregeln zu erstellen. Die
einzelnen Blocke stehen dabei fiir Befehle innerhalb eines Programms, das fir die Berechnung von Datenpunkten und Meldungsregeln
verwendet wird. Mit QUDE zu arbeiten, bedeutet also in gewisser Weise, selbst zu programmieren.

® Jede Berechnung bendétigt mindestens einen Wert aus einem Datenpunkt oder einer Eigenschaft als Grundlage fir eine Berechnung -
Um neue Berechnungen zu erstellen, benétigt QUDE Werte, die verarbeitet werden kdnnen. Deshalb gibt es sowohl Blécke, die Befehle fir
Berechnungen enthalten, als auch Blocke fir Werte aus Datenpunkten und Eigenschaften. Diese Blécke mussen logisch miteinander kombiniert
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werden. Der Code, der hinter den Blécken steht, teilt QUDE dann mit, wie die ausgewé&hlten Werte verarbeitet werden sollen. Sowohl einzelne
Blocke, die Werte ausgeben, als auch Kombinationen werden in QUDE als "Ausdruck" bezeichnet.

® Die Berechnungskombinationen werden von oben nach unten ausgefuhrt - Damit das funktioniert, miissen die richtigen Blécke an den
richtigen Stellen kombiniert werden. Deshalb passen nicht alle Blécke zusammen, sondern genau wie echte Puzzleteile, nur an bestimmten
Stellen. Was fiur Berechnungsmdoglichkeiten die einzelnen Blécke bieten und wie Sie mit Werteblocken kombiniert werden kénnen, erfahren Sie

im passenden Beitrag.

® Berechnungen werden immer fiir einen bestimmten Zeitpunkt durchgefiihrt - Eine Berechnung wird fur jeden Zeitpunkt durchgefiihrt, zu
dem mindestens ein Wert eines Ausgangsdatenpunktes vorliegt. Dieser Berechnungszeitstempel wird zusammen mit dem Ergebnis in der
Ergebniszeitreihe gespeichert. Ausgangsdatenpunkte, die fir den Berechungszeitstempel keinen Wert aufweisen, werden automatisch interpoliert.

Wurden Berechnungs- und Werteblécke logisch miteinander verbunden, erstellt QUDE eine neue Berechnung und Sie erhalten einen neuen Zeitverlauf
am Datenpunkt oder eine Meldungsregel.

Was gehort zu einer Berechnungsregel dazu?

Im Prinzip sind lhnen beim Erstellen neuer Kombinationen keine Grenzen gesetzt. Es gibt jedoch ein paar Punkte, die bei der Erstellung neuer
Berechnungen beachtet werden sollten.

Folgende Blocke werden fiir jede Berechnung benétigt:

® Ergebnisblock - Der Ergebnisblock steht am Ende jeder einzelnen Berechnung. Alle Bldcke, die an einem Ergebnisblock angebunden sind,
flieRen in die Auswertung mit ein. Pro Berechnungsregel kann es mehr als einen dieser Blécke geben.

® Datenpunkt oder Eigenschaft - QUDE bendtigt fir eine Berechnung immer mindestens einen Datenpunkt oder eine Eigenschaft mit
berechenbaren Werten als Basis.

Alle anderen Blécke sind optional und kénnen beliebig oft verwendet und miteinander kombiniert werden.

Wie sollte ich bei der Erstellung einer neuen Berechnung vorgehen?

Es steht Ihnen natiirlich frei, Berechnungen so zu erstellen, wie Sie mochten. Fur den Anfang wollen wir lhnen aber gerne ein paar allgemeingiiltige Tips
geben:

® Beginnen Sie damit, alle bendtigen Datenpunkte und Eigenschaften Ihren Listen hinzuzufiigen
© Haben Sie einmal alle notwendigen Werte zusammengetragen, kdnnen Sie diese gleich den passenden Blécken auf der Arbeitsflache
zuordnen. Dann steht statt "undefined" in jedem Block die passende Referenz. Im Anschluss ist die Arbeit mit den Blocken einfacher, da
Sie immer wissen, welcher Block flir welchen Wert steht.
© Tip: Sie kénnen die Datenpunkte und Eigenschaften in QUDE umbenennen, sobald sie in der Liste sind. Nutzen Sie diese Option, um
lhre Berechnung besser zu organisieren, vor allem wenn Sie viele Punkte mit &hnlichen Namen haben.
® Kombinieren Sie die Blocke am besten in der Reihenfolge, in der die Berechnung erfolgen wird
o Arbeiten Sie den Aufbau der Blockkombination am besten in der Reihenfolge ab, in der die Berechnung auch ausgelesen wird. So
kénnen Sie am besten nachvollziehen, was wann benétigt wird.
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